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DUNAREA DORITA

Joc de memorie atat pentru tineri, cat si pentru batrani

Conceptul jocului de invatare
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1. Ideea de baza a jocului de invatare

Scopul jocului "Dunarea dorita" este de a oferi o prezentare a tarilor dunarene prin imagini si
informatii si de a incuraja discutii comune despre aceste tari. Jocul are mai multe nivele:

2. Joc de memorie

Primul nivel al jocului se bazeaza pe conceptul jocului de memorie: Jucatorii stau la masa,
cartile sunt aranjate in fata lor in randuri si cu fata n jos. Primul jucator intoarce doua carti.
Daci este o pereche, jucitorul poate s3 o pastreze si sa intoarcd alte doud carti. incazul in care
cartile nu formeaza o pereche, atunci jucatorul intoarce cartile din nou cu fata in jos iar jocul
este continuat de urmatorul jucator.

Acest nivel de joc este destinat copiilor mici si familiilor cu copii mici. Scopul este de a afla
informatii despre tarile dunarene prin imagini frumoase, in special fotografii.

3. Joc - discutii si informatii

Urmatorul nivel al jocului implica sa va ganditi la imaginile de pe carti si la ce inseamna acestea.
Tnacest joc, exista doar jumétate din cirti pe masa - 32 de imagini diferite. Cartile sunt din nou
asezate cu fata in jos.

Primul jucator intoarce o carte. El incearca sa descrie imaginea. Acum ceilalti jucatori
fmpadrtasesc cunostintele lor despre acest subiect. De exemplu bunicile / bunicii povestesc
copiilor si nepotilor despre experientele lor de viata. Dupa o discutie comuna legata de imagine,
jucatorul va plasa cartea intr-un loc de pe cursul Dunarii. Apoi este randul urmatorului jucator.
Solutiile (explicatiile de imagini) pot fi folosite in timpul jocului, dar si la final. Pe internet pot fi,
de asemenea, cautate solutii de catre grupuri de elevi sau cursanti.

Acest nivel de joc este destinat elevilor si grupurilor intergenerationale.
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4. Cercetare si prezentare

Acest nivel de joc este destinat diferitelor grupuri de invatare (de exemplu, grupuri de lucru pe
clase). Fiecare grup primeste una sau mai multe carti cu imagini diferite (de exemplu, patru
carti). Dupa aceea, grupul ar trebui sa lucreze pe cartile date. Sarcinile sunt urmatoarele:

1. Explorati imaginile care apar pe carti cu ajutorul Internetului si prezentati rezultatele
2. Crearea unor mici schite, desene ce reprezinta imaginile

3. Imaginile sunt prezentate altor grupuri prin intermediul pantomimei; grupurile incearca sa
ghiceasca imaginea prezentata

Prezentarea poate fi facuta din materiale deja existente (descrierea imaginilor si rezumatele
despre tarile dunarene).

Cutiile cu cuvinte, referitoare la descrierea unei tari, ofera, de asemenea, ocazii de explorare si
discutii ulterioare.

5. Tema Dunarii/Subiecte referitoare la Dunare

Pentru acest joc veti avea nevoie de 32 de carti si 7 fise cu subiecte. Cartile de joc sunt cu fata in
jos. Primul jucator intoarce prima carte. Apoi incearca sa puna imaginea pe un loc gol pe fisa cu
subiecte si trebuie sa explice plasarea . Apoi este randul urmatorului jucator. Dupa ce toate
cartile au fost distribuite, jucatorii impreuna incearca sa afle daca cartile au fost plasate corect.

Este posibil s conectati numarul cartii cu jucatorul care a plasat-o in timpul jocului. La sfarsitul
jocului se aduna punctele, jucatorii obtindnd un punct pentru fiecare raspuns corect.

Nota: Exista mai multe campuri decat carti - deci o carte poate fi utilizata de doua ori. Dar
aceasta nu inseamna ca vor fi folosite toate cartile.
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